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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil simulasi perancangan yang membahas mengenai redesain akademi 

sepakbola Persija dengan pendekatan arsitektur perilaku, dapat diambil beberapa kesimpulan 

sebagai berikut :  

a. Akademi sepakbola dapat meningkatkan kualitas permainan sepakbola pemain dengan 

usia 6 hingga 18 tahun, tetapi faktanya masih jarang ditemukan adanya prestasi baik yang 

di toreh oleh para pemain. Hal ini disebabkan kurangnya fasilitas yang memadai bagi 

para pemain untuk berlatih sehingga berdampak pada menurunnya prestasi sepakbola 

Indonesia. Berdasarkan latar belakang mengenai permasalahan perkembangan 

pendidikan sepakbola Indonesia, penulis memiliki tujuan untuk memberikan solusi 

desain pada akademi sepakbola Persija (Persija Academy) yang masih kurang efektif 

dalam memberikan fasilitas latihan sepakbola kepada para pemainnya. Dengan 

menyediakan fasilitas lebih lengkap dan disatukan dengan hasil penelitian terhadap 

perilaku pemain akademi lewat pendekatan arsitektur perilaku, maka diharapkan kualitas 

pemain di Persija Academy dapat meningkat, hingga pada akhirnya dapat melaju ke 

jenjang professional yang mendunia.  

b. Hasil redesain yang dilakukan penulis secara teoritis sudah dapat diaplikasikan melalui 

pendekatan arsitektur perilaku terhadap bangunan akademi sesuai dengan kriteria 

perancangan 

6.2. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang dijabarkan, ditemukan beberapa permasalahan yang belum 

terpecahkan, dengan ini penulis memiliki beberapa saran yang dipaparkan sebagai berikut :  

a. Dalam proses penelitian, harus didukung oleh semua kalangan dan pihak yang 

bersangkutan sehingga penulis dapat memiliki inspirasi yang lebih tajam dalam 

merancang ulang akademi sepakbola Persija  

b. Untuk mempertajam penelitian, penulis menyarankan agar penelitian ini dapat 

dilanjutkan dengan meneliti perilaku para staff, pelatih, tamu, masyarakat sekitar 

ataupun penonton yang datang di Persija Academy, sehingga desain dapat disesuaikan 

dengan seluruh pengguna, tidak hanya para pemain.  

  


