
 

iii 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat 

rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyusun tugas akhir berjudul 

“Pendekatan Participatory Design Dalam Pengembangan Desain Rak Display 

Sikat Gigi Melalui Komunitas Desain ‘IDEA Community” tepat pada waktunya. 

Tujuan dibuatnya tugas akhir ini yaitu untuk sebagai syarat untuk memenuhi gelar 

Sarjana Desain dalam Program Studi Desain Produk, Universitas Agung 

Podomoro. 

Penyusunan tugas akhir ini tidaklah mudah dan memerlukan waktu yang 

tidak sedikit pula. Banyak tahapan yang harus dilalui untuk menyelesaikan 

penelitian ini. Maka penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang 

telah membantu penulis dalam proses penyusunan tugas akhir ini. Dalam proses 

penelitian ini penulis mendapatkan banyak bantuan dari banyak pihak, untuk itu 

penulis ingin mengungkapkan rasa bersyukur dan terima kasih kepada: 

1. Tuhan Yesus Kristus atas berkat dan kasih karunia-Nya yang menopang dan 

memberikan penulis kekuatan serta hikmat dalam mengerjakan tugas akhir 

ini, 

2. Keluarga di rumah: Mami Linawati dan Fabian David serta Adeline Mayvie 

yang senantiasa mendoakan dan selalu memberi semangat, 

3. Bapak Aloysius Baskoro Junianto S.Sn., M.I.D. dan Bapak Abang Edwin 

Syarif Agustin S.Sn., M.Ds. selaku dosen pembimbing yang sudah 

memberikan wawasan dan bimbingan dalam penulisan tugas akhir kepada 

penulis, 

4. Tim IDEA Community yaitu Pricell Alaric, Veren Doy Santoso, Rhema 

Evangelina, Aldi Agusmuharam, dan Kristian Zefanya yang telah 

mendukung dan mengembangkan komunitas desain IDEA Community 

bersama penulis, 

5. Tim PT. Poly Usaha Sejati (Omica Sikat Gigi) yaitu Ko Julio, Kak Oktania 

dan Kak Indah Wulandari yang telah mendukung dan bekerja sama dalam 

penulisan tugas akhir penulis, 



 

iv 

6. Christabella Vania Surjarehardja sebagai sahabat penulis yang selalu menjadi 

tempat keluh kesah penulis selama penyusunan tugas akhir dan yang selalu 

memberikan nasihat serta semangat kepada penulis, 

7. Jeconia Ivander Ruslie sebagai sahabat penulis yang selalu menemani dan 

memberi semangat saat penyusunan tugas akhir penulis, 

8. Meicy Augustine Lembono sebagai sahabat penulis yang selalu mendukung 

dan memberi semangat kepada penulis, 

9. Teman-teman sekelas penulis yang saling memberi semangat dan mendukung 

dalam penyelesaian tugas akhir ini, 

10. Semua pihak-pihak yang turut membantu, yang tidak dapat penulis sebutkan 

satu-persatu, 

11. Last but not least, i wanna thank me, i wanna thank me for believing in me, i 

wanna thank me for doing all this hard work, i wanna thank me for having no 

days off, i wanna thank me for, for never quitting, i wanna thank me for 

always being a giver and tryna give more than i receive, i wanna thank me 

for tryna do more right than wrong, i wanna thank me for just being me at all 

the times. 

 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, penulis menyadari masih terdapat 

kekurangan yang membuat laporan ini jauh dari sempurna. Untuk itu, penulis 

menerima kritik, saran, dan usulan demi perbaikan di masa yang akan datang. Akhir 

kata penulis berharap agar tugas akhir ini dapat memberikan dan menambah 

wawasan, inspirasi serta manfaat bagi pembaca dan penulis lain. 

 

 

Jakarta, 06 Juli 2022 

Stephanie Monica Hermansyah 

  


	PERNYATAAN ORISINALITAS DAN BEBAS PLAGIAT
	HALAMAN PENGESAHAN
	KATA PENGANTAR
	PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
	KEPENTINGAN AKADEMIS
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I
	PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Pendekatan Metodologis
	1.3 Identifikasi Masalah
	1.4 Ruang Lingkup Penelitian
	1.5 Rumusan Masalah
	1.6 Tujuan dan Sasaran Penelitian
	1.7 Manfaat Penelitian
	1.8 Sistematika Penulisan
	1.9 Kerangka Kerja Penelitian

	BAB II
	TINJAUAN PUSTAKA
	2.1 Komunitas
	2.2 Desain Produk Industri
	2.3 Participatory Design
	2.4 Proses Pengembangan Produk
	2.5 IDEA Community
	2.6 Pameran
	2.7 Miro Board

	BAB III
	METODOLOGI PENELITIAN
	3.1 Metode Penelitian
	3.2 Pendekatan Penelitian
	3.3 Penentuan Sumber Data dan Prosedur Penelitian

	BAB IV
	DATA DAN ANALISIS
	4.1. IDEA Community dan PT. Poly Usaha Sejati (Omica)
	4.2. Proses Participatory Design
	4.2.1. Identifikasi Masalah
	4.2.2. Initial Exploration Work (Stage 1)
	4.2.3. Discovery Processes (Stage 2)
	4.2.4.  Prototyping (Stage 3)

	4.3. Implementation
	4.4. Evaluasi Participatory Design
	4.5. Kegiatan Pameran
	4.6. Evaluasi Pameran

	BAB V
	KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1. Kesimpulan
	5.2. Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN

