ABSTRAK

Nama : Clianta Enesia
Program Studi : Desain Produk
Judul : Pemanfaatan Liimbah Kaca dan Plastik di Pesisir Pantai

Sebagai Produk Aksesoris

Indonesia adalah negara yang dengan kepulauan terbanyak di dunia, memiliki lebih
dari 17.000 pulau dengan garis pantai sepanjang 81.000km. Oleh karena itu pantai

pantai di Indonesia sering kali dijadikan sebagai tujuan utama parawisata. Masalah
utama yang sering dialami di kawasan wisata tepi laut adalah sampah sampah yang

ditinggalkan oleh para wisatawan.

Penelitian dilakukan di pantai Anyer, pantai itu sendiri merupakan salah satu objek
wisata yang terletak di kabupaten Serang. Banyak nya wisatawan juga bisa
menimbulkan dampak buruk seperti para wisatawan yang tidak bertanggung jawab

dengan sampah yang mereka tinggalkan.

Karena masalah sampah tersebut, akan dirancang sebuah produk yang bisa
memanfaatkan sampah sampah yang menumpuk di pesisisr pantai. Dengan
dilakukannya metode penelitian kualitatif, metode kualitatif tersebut dilakukan
dengan cara observasi di pantai Anyer. Juga dilakukan survey online untuk

mengetahui target pasar.

Setelah proses yang telah dilakukan maka akan dirancang sebuah produk yang berupa
set aksesoris yang memanfaatkan sampah kaca dan juga plastik yang belum

dimanfaatkan dengan maksimal.
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ABSTRACT

Nama : Clianta Enesia
Program Studi : Product Design
Judul : Utilization of Glass and Plastic Waste on the Coast as

Accessories Products

Indonesia is a country with the most islands in the world, it has more than 17,000
islands with a coastline of 81,000 km. Therefore, beaches in Indonesia are often used
as the main destination for tourism. The main problem that is often experienced in

seaside tourist areas is the garbage left by tourists.

The research was conducted at Anyer beach, the beach itself is a tourist attraction
located in Serang district. The number of tourists can also cause bad impacts such as

tourists who are not responsible for the garbage they leave behind.

Because of the waste problem, a product will be designed that can take advantage of
the garbage that has accumulated on the coast. By doing qualitative research methods,
qualitative methods are carried out by means of observation at Anyer beach. An online

survey was also conducted to find out the target market.

After the process has been carried out, a product will be designed in the form of a set

of accessories that utilizes glass and plastic waste that has not been utilized optimally.
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