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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Program internship merupakan salah satu program wajib yang harus 

dilaksanakan oleh mahasiswa/i Jurusan Arsitektur, Fakultas Teknik, Universitas 

Agung Podomoro. Melalui program magang, mahasiswa/i mendapatkan 

kesempatan untuk menerapkan ilmu yang dipelajarinya selama kuliah secara 

praktik dengan durasi waktu 2 bulan hingga 3 bulan. Mahasiswa/i menerima 

arahan dari mentor dan mempelajari proses pekerjaan seorang arsitek maupun 

sebuah perusahaan arsitektur secara nyata. Dengan pengalaman magang ini, 

mahasiswa/i akan mendapatkan ilmu dan bekal yang akan membantu untuk proses 

sebelum masuk dunia kerja arsitektur sesungguhnya. 

Dalam program magang pertama, penulis melakukan kerja praktik magang di 

konsultan arsitektur yaitu DV Architect. Selama 3 bulan penulis mempelajari dan 

melatih kemampuan baik dalam keterampilan akademis maupun keterampilan 

teknis dan sosial seorang konsultan arsitek dalam merancangan desain proyek.  

Melalui proses kerja praktik magang ini, diharapkan penulis dapat 

mengetahui bagaimana tahapan mendesain dari seorang konsultan arsitek. Dalam 

kerja praktik perencanaan ini, penulis mendapatkan tanggung jawab untuk ikut 

dalam proses mendesain interior ruangan dari proyek Rumah Tinggal Cikarang 

Pak A, Jawa Barat. Dan karena singkatnya waktu pelaksanaan magang, tidak 

memungkinkan bagi penulis untuk menangani proyek secara penuh. Oleh karena 

itu lingkup pekerjaan dari proyek-proyek lain bersifat support project. 
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1.2. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan penyusunan laporan: 

1. Memperluas wawasan dan pengalamaan merancang dalam dunia 

konsultan arsitektur. 

2. Memahami proses bagaimana cara mengaplikasikan ilmu yang didapat 

di bangku kuliah pada lingkungan kerja yang sebenarnya. 

3. Memahami bagaimana cara  mendesain bangunan yang lebih efisien 

dalam detail drawing dan 3D. 

Manfaat dari topik pembahasan yang diangkat: 

1. Memperoleh wawasan dan pengalaman merancang dalam dunia 

konsultan arsitektur. 

4. Memperoleh wawasan dalam proses bagaimana cara mengaplikasikan 

ilmu yang didapat di bangku kuliah pada lingkungan kerja yang 

sebenarnya. 

2. Memperoleh wawasan bagaimana cara  mendesain bangunan yang lebih 

efisien dalam detail drawing dan 3D. 
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BAB II 

PROGRAM KERJA MAGANG 

2.1. Tempat dan Waktu 

2.1.1. Tempat Pelaksanaan 

DV Architect, Jalan Beringin I 18B, Cengkareng Barat, Jakarta Barat 

Daerah Khusus Ibukota Jakarta 11730, Indonesia. 

2.1.2. Waktu Pelaksanaan  

15 Juni – 15 September 2022 

2.2. Metode Pelaksanaan  

Hari WFO (Rabu), 4 Hari WFH (Senin, Selasa, Kamis, dan Jumat) 

                                 
                                    Gambar 2.2. Grafik Metode Pelaksanaan 

2.3. Jadwal Kegiatan 

2.3.1. Waktu Kegiatan 

Tabel 2.3.1. Waktu Kegiatan Magang di DV Architect: 

Hari Kegiatan Waktu Kegiatan Waktu Istirahat 

Rabu 10.00-17.00 12.00-13.00 

Senin, Selasa, Kamis, Jumat 10.00-17.00 12.00-13.00 
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2.3.2. Daftar Kegiatan 

Tabel 2.3.2. Waktu & Kegiatan Magang DV Architect: 

No. Waktu  Jenis Pekerjaan 

 

1. 13 - 20 Juni 2022 Research by Design rumah 

tropis modern dan 

kontemporer. 

2. 21 Juni - 27 Juni 2022 Mendesain dan merender 3D 

interior ruang Entertainment 

dan ruang meeting proyek 

Rumah Tinggal Cikarang 

Pak A, Jawa Barat  

3. 28 Juni - 4 Juli 2022 Mendesain dan merender 3D 

interior Powder room dan 

Toilet lantai 1-3 proyek 

Rumah Tinggal Cikarang 

Pak A, Jawa Barat  

4. 5 Juli - 11 Juli 2022 Mendesain dan merender 3D 

interior Ruang keluarga dan 

Ruang tamu proyek Rumah 

Tinggal Cikarang Pak A, 

Jawa Barat 

5 12 Juli - 18 Juli 2022 Membuat gambar kerja 

denah kavling untuk proyek 

di Ceger Raya, Tanggerang 

6 19 Juli - 25 Juli 2022 Mendesain massing 3D dari 

proyek Puri Kembangan, 

Jakarta Barat 
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7 26 Juli - 1 Agustuus 2022 Mendesain 3D ruko dari 

proyek Ceger Raya, 

Tanggerang 

8 2 Agustus - 8 Agustus 2022 Mendesain ACP pada fasad 

proyek RSAU dr. 

Mohammad Sutomo, 

Pontianak  

9 9 Agustus - 15 Agustus 2022 Membuat denah zoning 

proyek Ligo Mitra, 

Pontianak 

10 16 Agustus - 22 Agustus 2022 Membuat gambar kerja 

detail furniture proyek 

Rumah Tinggal Cikarang 

Pak A, Jawa Barat 

11 23 Agustus - 29 Agustus 2022 Membuat gambar kerja 

detail furniture proyek 

Rumah Tinggal Cikarang 

Pak A, Jawa Barat 

12 30 Agustus - 5 September 2022 Membuat gambar kerja 

interior proyek Rumah 

Tinggal Cikarang Pak A, 

Jawa Barat 

13 6 September - 15 September 

2022 

Membuat gambar kerja 

interior proyek Rumah 

Tinggal Cikarang Pak A, 

Jawa Barat 

 

2.4. Lingkup Pekerjaan 

Dalam pelaksanaan program magang di DV Architect, lingkup pekerjaan 

yang dilakukan penulis berada dalam proyek Rumah Tinggal Cikarang Pak A, 

Jawa Barat. Selain itu, terdapat support project yang dikerjakan yaitu proyek 
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RSAU dr Mohammad Sutomo di Pontianak, proyek Ceger Raya di Tangerang, 

proyek  Puri Kembangan di Jakarta Barat dan proyek Ligo Mitra di Pontianak. 

Proses pekerjaan magang melingkupi pembuatan gambar detailing interior dan 

furniture, gambar kerja, 3D modeling dan rendering interior dan eksterior 

bangunan. Berikut merupakan pekerjaan yang dilakukan penulis selama 

program pelaksanaan magang berlangsung:  

1. Research by design  rumah tinggal tropis modern dan kontemporer 

2. Mendesain 3D interior dari proyek Rumah Tinggal Cikarang Pak A, 

Jawa Barat 

3. Rendering 3D interior dari proyek Rumah Tinggal Cikarang Pak A, 

Jawa Barat 

4. Membuat gambar kerja detail furniture proyek Rumah Tinggal Cikarang 

Pak A, Jawa Barat 

5. Membuat gambar kerja detail interior proyek Rumah Tinggal Cikarang 

Pak A, Jawa Barat 

6. Membuat denah kavling dari proyek Ceger Raya, Tanggerang 

7. Membuat 3D ruko dari proyek Ceger Raya, Tanggerang 

8. Membuat denah schematic dari proyek Ligo Mitra, Pontianak 

9. Membuat 3D double skin façade dari proyek RSAU, Pontianak 

10. Membuat 3D massing dari proyek Puri Kembangan. Jakarta Barat 

11. Membuat konten Tiktok tutorial menggunakan salah satu tools di 

Photoshop 

12. Membuat risalah rapat untuk meeting proyek Rumah Tinggal Cikarang 

Pak A di Jawa Barat, proyek Ligo Mitra di Pontianak, proyek Puri 

Kembangan, Jakarta Barat, proyek Rumah Puri Kembang Harum, 

Jakarta Barat. 
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BAB III 

PELAKSANAAN MAGANG 

 

3.1. Gambaran Umum Perusahaan Magang 

3.1.1. Gambaran Umum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 Gambar 3.1.1.1. Logo DV Architect 

                      Sumber: Dok. DV Architect 

DV Architect adalah perusahan konsultan arsitektur yang dibangun 

sejak tahun 2019 oleh Evan Tjahjadi dan memiliki slogan ‘’We Respect 

New Ideas, Breakthrough and Passion’’ yang berarti kami menghormati 

ide-ide baru, terobosan dan semangat. DV Architect sekarang berlokasi di 

Jalan Beringin I No 18B, Cengkareng Barat, Jakarta Barat Daerah Khusus 

Ibukota Jakarta. Dibawah kepemimpinan dan profesionalisme tim DV 

Architect, perusahaan bertumbuh pesat dan telah banyak melakukan kerja 

sama dengan konsultan profesional di berbagai bidangnya seperti 

konsultan strukur, mekanikal, dan elektrikal.   
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                  Gambar 3.1.1.2. Instagram DV Architect 

              Sumber: Instagram DV Architect 

Pada saat ini, DV Architect telah mendesain berbagai proyek baik 

rumah tinggal, ruko, villa dan commercial building yaitu Master 

Bedroom Interior Design (Bengkulu, Sumatera), Interior Living 

Room (Mediterania Apartment, Jakarta Barat), Rumah Tinggal 

(Cikarang, Jawa Barat), Garage House (Gudang Peluru, Jakarta 

Selatan), Market City Ararasa (BSD, Tangerang), Meeting Room 

(Centennial Tower), HB House (Puri, Jakarta Barat), Superior Hotel 

Room Design (Jakarta Utara), B House (Depok, Jawa Barat), E House 

(Jakarta Utara), M House (Jakarta Utara), S House (Pluit, Jakarta 

Utara), DE House (Palembang, Sumatera), OYO Hotel (Bandung, 

Jawa Barat), Office (Tubagus Angke), Sky Lounge (Jakarta Pusat), 

UN House (Jakarta Pusat), WM Residence (Jakarta Utara), CJ House 

(JGC, Jakarta Timur), Mini Office Design (Hayam Wuruk, Jakarta 

Pusat) dan Ligo Mitra (Pontianak).  
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3.1.2.  Struktur Organisasi 

          

Gambar 3.1.2. Struktur Organisasi DV Architect 

Sumber: pribadi 

3.2. Gambaran Umum Supervisor 

 

 

 

 

 

 

 

  Gambar 3.2.1. Supervisor Selama Magang 

                                                         Sumber: Dok. Fanny 

Supervisor Eksternal       : Fanny, S. Ars  

Tempat Tanggal Lahir   : Pemangkat, 18 Juni 1999 

Jabatan      : Junior Architect 

Lulusan     : Universitas Tarumanegara (Agustus 2017 - 

Januari 2022)  

Pengalaman Kerja   :  
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• Januari – Mei 2021     : Intern di DV Architect, Jakarta  

• February 2022 - sekarang  : Junior Architect di DV Architect, Jakarta.  

Deskripsi Pekerjaan    :  

1. Mengkoordinasikan kerja tim yang berisikan Dheffanny dan Nicholas Wen.  

2. Membuat tahapan konsep arsitektur & interior design.  

3. Koordinasi bersama tim kontraktor, konsultan struktur dan sub kon lainnya.  

4. Membahas (meeting) design bersama klien 

 

3.3. Bentuk Penugasan 

Penugasan pertama dimulai dari research by design yang diberikan secara 

langsung oleh supervisor dalam lingkup rumah moden tropis dan kontemporer 

untuk mempelajari material-material yang digunakan dan ergonominya. 

Kemudian tugas utama diberikan langsung oleh supervisor yang dijelaskan secara 

singkat kriteria ruangan yang akan di desain. Pengerjaan tugas akan di review 

melalui supervisor, owner yang kemudian jika sudah diterima desainnya akan di 

tampilkan kepada client saat rapat. Revisi tugas akan diberikan setelah rapat 

bersama client terlaksanakan dan disampaikan secara lisan maupun tulisan. 

3.3.1. 3D interior dan rendering Rumah Tinggal Cikarang 

Penugasan diberikan oleh supervisor dengan pembagian ruang-

raungan yang dikerjakan pada setiap lantai proyek. Penulis diberi 

tanggung jawab untuk mengerjakan 3D interior melalui SketchUp  dan 

render dengan aplikasi Enscape pada ruang meeting, ruang entertainment, 

ruang tamu, ruang keluarga, ruang powder dan toilet pada seluruh lantai 

proyek. Desain ruangan dibuat secara mandiri oleh penulis sesuai dengan 

konsep yang diinginkan oleh client kemudian akan direview oleh 

supervisor sebelum ditampilkan kepada client.  

3.3.2.   Gambar Kerja Detail Interior dan Furniture Rumah Tinggal Cikarang 

Setelah membuat 3D interior dan rendering dari ruangan yang 

diberikan, penulis diberikan tanggung jawab dalam membuat gambar kerja 
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detail interior ruangan yang terdiri dari denah ruangan, denah furniture, 

denah pola lantai, denah pola plafon dan 4 potongan pada setiap sisi 

ruangan. Selain itu, penulis juga diberikan tugas dalam membuat detail 

ukuran dari  furniture yang akan di custom pada ruangan yang dikerjakan. 

3.4. Kegiatan Lain 

Penulis diberikan tanggung jawab selain mendesain Rumah Tinggal 

Cikarang yaitu, 

1. Membantu mencari referensi untuk furniture rumah tinggal Violin 

Residence. 

2. Membuat risalah rapat untuk meeting proyek Rumah Tinggal 

Cikarang Pak A di Jawa Barat, proyek Ligo Mitra di Pontianak, 

proyek Puri Kembangan, Jakarta Barat, proyek Rumah Puri 

Kembang Harum, Jakarta Barat. 

3. Membuat denah kavling untuk proyek perumahan Ceger Raya, 

Tanggerang. 

4. Mencari dan membuat daftar isi perumahan pada sekitar Kawasan 

perumahan Ceger Raya. 

5. Membuat 3D facade ACP untuk proyek RSAU, Pontianak. 

6. Site visit foto proyek Rumah Tinggal Cikarang, Rumah Puri 

Kembang Harum, Jakarta Barat dan proyek Puri Kembangan 

7. Presentasi untuk meeting proyek Rumah Tinggal Cikarang Pak A, 

Jawa Barat. 

8. Membuat massing 3D untuk proyek Puri Kembangan. 

9. Membuat denah schematic zoning proyek Ligo Mitra, Pontianak. 

10. Survey lokasi untuk melihat kondisi eksisting bangunan di proyek 

Puri Kembangan. 

 

 

 



12 
 

BAB IV 

ANALISIS DAN PEMBAHASAN 

4.1. Proyek Rumah Tinggal Pak A di Cikarang  

    Gambar 4.1.1. Rumah Tinggal Pak A di Cikarang 

                    Sumber: Dok. DV Architect 

Dalam menjalani magang 1 ini, penulis mendapatkan tugas dalam 

perancangan interior pada Rumah Tinggal Pak A di Cikarang. Ruang yang 

dikerjakan penulis mencakupi lingkup ruang publik dengan semi publik seperti 

ruang entertainment, ruang tamu, ruang meeting, WC dan ruang keluarga. Proses 

pengerjaan dimulai dari 3D interior dan rendering yang digambarkan melalui 

referensi gambar kerja secara keseluruhan yang telah dikerjakan untuk bentuk 

ruangannya. Pekerjaan pada tahap ini dikatakan selesai jika telah melewati tiga 

kali penyetujuan gambar oleh supervisor, owner yang kemudian ditampilkan 

kepada client. Tahap selanjutnya setelah penggambaran 3D telah disetujui, maka 

terdapat penggambaran detail furniture. Setelah pada tahap penggambaran ukuran 

detail furniture disetujui, tahap terakhir adalah penggambaraan detail ruang yang 

mencakupi penggambaran 4 buah denah dan 4 potongan setiap sisi pada setiap 1 
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ruangan. Gambar denah mencakup denah keseluruhan ruangan yang dikerjakan, 

denah pola lantai, denah rencana titik lampu dan denah furniture. 

4.2. Analisis Proyek Rumah Tinggal Pak A di Cikarang 

 4.2.1. 3D Modelling dan Rendering Interior Rumah Tinggal Pak A di 

Cikarang 

 

Gambar 4.2.1. Modelling Ruang Entertainment Melalui Aplikasi Sketchup 

Sumber: Pribadi 

 Penggambaran 3D interior dilakukan melalui aplikasi Sketchup dan 

rendering melalui Enscape. Pengerjaan dilakukan secara runtut yang dimulai pada 

pengerjaan 3D interior lantai 1 hingga lantai ke 3. Ruangan yang dikerjakan 

penulis pada lantai 1 mencakup ruang publik seperti ruang tamu, ruang meeting, 

WC, WC ART, powder room dan ruang entertainment. Untuk ruang pada lantai 2, 

penulis hanya mengerjakan interior dari WC. Sedangkan pada lantai 1, penulis 

mengerjakan ruang keluarga dan WC yang terdapat pada setiap kamar. Pada 

proses perancangan ini, penulis diberikan tugas untuk melakukan analisis 

ergonomic dan studi preseden untuk ruangan-ruangan yang dikerjakan. Dalam hal 

ini menghasilkan custom furniture yang memperhatikan fungsi serta ergonomic. 
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4.2.1.1. Ruang Tamu Lantai 1 

 

Gambar 4.2.1.1. Ruang Tamu Lantai 1 

Sumber: Pribadi 

 Mendesain kabinet sepatu pada ruangan yang sudah didesain oleh owner. 

Disini penulis mendesain kabinet sepatu dengan memperhatikan ergonomi 

pengguna sehingga memudahkan pengguna untuk menggunakan kabinet sepatu 

tersebut. 

4.2.1.2. Ruang Entertainment Lantai 1 

   

Gambar 4.2.1.2. Ruang Entertainment Lantai 1 

Sumber: Pribadi 
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 Mendesain ruang entertainment lantai 1, yang memiiliki fungsi ruang 

untuk tempat menonton dan bermain game sehingga suasana ruang dibuat gelap 

agar memaksimalkan kualitas cahaya yang diterima. Material yang diperhatikan 

seperti warna karpet, warna dinding dan warna roller blind dipilih menggunakan 

warna yang gelap. Selain itu, material coffee table  yang digunakan adalah 

polywood. Penggunaan material kaca tidak disarankan karena dapat mengurangi 

kualitas saat menonton karena terdistraksi akibat pantulan cahaya oleh material 

kaca tersebut.  

4.2.1.3. Ruang Meeting Lantai 1 

  

Gambar 4.2.1.3. Ruang Meeting Lantai 1 

Sumber: Pribadi 

 Mendesain ruang meeting lantai 1, yang memiliki fungsi untuk tempat 

meeting. Ruang meeting dibuat dengan menguatkan sisi tropis dan suasana terang. 

Terdapat jendela mati pada dua sisi ruangan yang menghadap kepada jalan dan 

foyer untuk memberikan view yang maksimal kepada pengguna. Selain itu, 

penggunaan furnitur juga diperhatikan seperti pada warna kursi yang digunakan 

untuk meningkatkan aksen tropis pada ruangan, 
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4.2.1.4. Ruang Powder dan WC Lantai 1-3 

   

Gambar 4.2.1.4. Ruang WC  Lantai 1 dan 2 

Sumber: Pribadi 

Mendesain ruang WC dan Powder sesuai dengan permintaan dari client 

yang menginginkan WC yang memiliki kesan bersih dan maintenance yang 

mudah. Disini penulis memperhatikan letak dan ukuran furnitur yang dibuat. 

Peletakan furnitur yang memperhatikan maintenance mudah ialah pada letak 

antara kabinet wastafel dengan sekat pembatas area basah dan kering tidak 

memiliki area kosong yang kecil sehingga potensi jamur air yang muncul dapat 

dibersihkan dengan mudah. Selain itu, penggunaan material dinding area basah 

dan area kering dibuat berbeda untuk zonasi fungsi. 

4.2.1.5. Ruang Keluarga Lantai 3 

            

Gambar 4.2.1.5. Ruang Keluarga Lantai 3 

Sumber: Pribadi 
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Mendesain ruang keluarga lantai 3 dengan menerapkan gaya tropis dan 

suasana ruang yang terang. Ruang keluarga ini dapat difungsikan menjadi ruang 

kerja juga sehingga terdapat custom furniture meja kerja yang diletakan 

dibelakang sofa agar memaksimalkan area ruang. 

4.2.2. Gambar Kerja Detail Furniture Rumah 

 Setelah penggambaran 3D interior dan rendering telah disetujui, maka 

tahap selanjutnya adalah penggambaran teknis untuk furnitur yang telah dibuat. 

Penggambaran furnitur dilakukan melalui aplikasi Sketchup, Photoshop dan 

Autocad. 

4.2.2.1. Ruang Tamu Lantai 1 

 

Gambar 4.2.2.1. Gambar Kerja Detail Kabinet Sepatu Ruang Tamu 

Sumber: Pribadi 

 Perancangan dan penggambaran detail kabinet sepatu pada ruang tamu 

yang berfungsi untuk menampung 21 pasang sepatu. Ukuran dibuat sesuai dengan 

ketinggian rata-rata pengguna agar pemakaian terasa nyaman. Selain itu, material 
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yang digunakan menggunakan HPL yang memiliki warna senada dengan 

ruangnya.   

4.2.2.2. Ruang Entertainment Lantai 1 

 

Gambar 4.2.2.2. Gambar Kerja Detail Kabinet Gelas Ruang Entertainment 

Sumber: Pribadi 

 Kabinet gelas ruang entertainment yang dirancang berfungsi untuk tempat 

gelas, dispenser serta bantal. Kabinet ini dirancang berdasarkan aktivitas-aktivitas 

yang dilakukan dalam ruang entertainment. Material yang digunakan ialah HPL 

yang memiliki warna yang sama dengan WPC pada dinding yang berguna juga 

untuk memperkuat unsur tropis. 
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4.2.2.3. Ruang Powder dan WC Lantai 1-3 

 

Gambar 4.2.2.3. Gambar Kerja Detail Kabinet Wastafel WC 

Sumber: Pribadi 

 Kabinet yang telah dirancang berguna untuk seluruh WC kecuali WC 5 

yang memiliki ukuran yang lebih lebar. Perancangan kabinet ini memperhatikan 

dan menyesuaikan dengan ukuran dari wastafel sehingga kabinet menjadi lebih 

rapi dan tidak mudah mengalami kebocoran. 
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4.2.2.4. Ruang Keluarga Lantai 3 

 

Gambar 4.2.2.4. Gambar Kerja Detail Kabinet TV Ruang Keluarga  

Sumber: Pribadi 

Kabinet TV Ruang keluarga dirancang dengan mengikuti kemiringan atap. 

Fungsi dari kabinet ini ialah untuk tempat meletakan CD, buku dan sebagainya. 

Penggunaan material tetap pada unsur tropis dengan menggunakan HPL kayu. 
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4.2.3. Gambar Kerja Ruangan Rumah Tinggal Pak A di Cikarang 

 Pada tahap ini, pengerjaan justru memiliki alur yang berlawanan dengan 

tahap penggambaran 3D interior. Agar pekerjaan dapat dilaksanakan secara 

langsung dan tidak menganggu atau terdampak pada pengerjaan lain, pekerjaan 

gambar teknis dimulai pada lantai 3 terlebih dahulu. Penggambaran teknis detail 

ruang yang telah disetujui oleh supervisor maka akan langsung diberikan kepada 

kontraktor yang akan dikerjakan secara langsung. 

4.2.3.1. Ruang Keluarga Lantai 3 

 

Gambar 4.2.3.1. Gambar Kerja Detail Denah Ruang Keluarga Lantai 3 

Sumber: Pribadi 
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4.2.3.2. Ruang WC Lantai 2 dan 3 

 

Gambar 4.2.3.2. Gambar Kerja Detail Potongan Ruang WC 

Sumber: Pribadi 

Pada tahap ini, penulis melanjutkan penggambaran detail ruangan yang 

sudah dirancang. Penggambaran meliputi denah secara keseluruhan ruang terpilih, 

denah furnitur, denah pola plafon, denah pola lantai serta potongan 4 sisi ruangan 

yang dikerjakan. 
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4.3. Kegiatan Lain 

 

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3.1. Kunjungan Lokasi Rumah Tinggal Puri Kembang Harum 

Sumber: pribadi 

Penugasan lain yang dikerjakan oleh penulis adalah  membantu mencari 

referensi untuk furniture rumah tinggal Violin Residence pada beberapa vendor di 

daerah Jakarta. Penulis juga diberikan tugas site visit foto proyek Rumah Tinggal 

Cikarang, Rumah Puri Kembang Harum, Jakarta Barat dan proyek Puri 

Kembanga. Selain itu agar pengerjaan tugas dapat dilakukan secara runtut pada 

progress selanjutnya penulis juga membuat risalah rapat untuk meeting proyek 

Rumah Tinggal Cikarang Pak A di Jawa Barat, proyek Ligo Mitra di Pontianak, 

proyek Puri Kembangan, Jakarta Barat dan proyek Rumah Puri Kembang Harum, 

Jakarta Barat.   

 

Gambar 4.3.2. Denah Kavling Opsi 1 Perumahan Ceger Raya 

Sumber: pribadi 
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Gambar 4.3.3. Denah Kavling Opsi 2 Perumahan Ceger Raya 

Sumber: pribadi 

 

Gambar 4.3.4. 3D Ruko Perumahan Ceger Raya 

Sumber: pribadi 

Kemudian penulis juga diberikan tugas untuk membuat denah kavling 

untuk proyek perumahan Ceger Raya dan membuat 3D rukonya. Denah kavling 

dibuat memperhatikan aspek ekonomi dengan memaksimalkan posisi kavling agar 

mendapatkan jumlah yang lebih banyak. Pada tahap ini, penulis membuat 2 opsi 

denah kavling untuk perumahan dan ruko yang dituntun langsung oleh owner. 3D 

ruko yang dirancang oleh penulis menggunakan gaya tropical dan menggunakan 

material-material yang ekonomis.  
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Gambar 4.3.5. 3D Opsi 1 Proyek OBF Puri Kembangan 

Sumber: pribadi 

 
Gambar 4.3.6. 3D Opsi 2 Proyek OBF Puri Kembangan 

Sumber: pribadi 

Kemudian, penulis juga diberikan tugas untuk site visit dan membuat 2 

opsi massing 3D untuk proyek OBF Puri Kembangan yang merupakan sebuah 

gudang, kantor dan tempat gym. Massa terbesar menjadi akan menjadi gudang 

pada lantai 1 dan gym pada lantai 3 nya sehingga pada lantai 1 dibuat dengan 
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ketinggian 5-6 meter karena kegunaan ruang sebagai warehouse. Sedangkan pada 

massa terkecil, digunakan sebagai kantor dan lobby. 

 

Gambar 4.3.7. Tutorial tools Photoshop 

Sumber: pribadi 

Selain dari proyek tersebut, penulis juga diberikan tugas untuk membuat 

konten tiktok untuk tutorial penggunaan tools dalam Photoshop, membuat 3D 

facade ACP untuk proyek RSAU, Pontianak dan membuat denah schematic 

zoning proyek Ligo Mitra, Pontianak lantai 1-3 yang dirancang dengan studi 

secara langsung pada beberapa took supermarket. 

 

 

 

 

 



27 
 

4.4 Pembahasan 

Sebelum penulis menangani proyek secara nyata, penulis diberikan tugas 

untuk research by design gaya arsitektur yang digunakan DV Architect selama 

satu minggu. Pada proses ini, penulis mempelajari rumah dengan gaya 

kontemporer dan tropis yang meliputi gaya arsitekturnya, ergonomi dalam 

arsitektur, kebutuhan ruang, dan material yang digunakan untuk setiap 

karakteristik ruangnya. Proses ini merupakan proses awal dalam desain untuk 

mempelajari setiap bangunan yang memiliki tipologi yang sama sehingga desain 

tidak melenceng dan dapat dilaksanakan dengan baik dan cepat. 

Dalam lingkup pekerjaan, penulis mendapatkan tugas untuk merancang 

interior dari Rumah Tinggal Pak A di Cikarang yang dimulai dari pembuatan 

gambar 3D melalui bentuk denah yang sudah disediakan. Pada tahap ini, penulis 

melakukan asistensi secara intens untuk desain yang sudah dikerjakan kepada 

supervisor. Hal yang diperhatikan seperti tata letak furnitur, desain furnitur, gaya 

atau suasana ruangan melalui warna beserta panel dinding dan penggunaan 

material dalam gaya arsitektur yang digunakan serta biaya material tersebut. 

Kemudian penulis juga diberikan tugas untuk merancang furnitur yang 

memperhatikan ergonomi pengguna dan pembuatan gambar kerja detail ruangan. 

Dalam hal ini, penulis mendapatkan pemahaman dan pengalaman dalam 

merancang sebuah ruangan secara utuh.   

Selain itu, terdapat juga pekerjaan sekunder pada proyek yang lainnya 

seperti pembuatan gambar kerja pada proyek Ligomart, pembuatan bentuk panel 

ACP pada proyek RSAU Pontianak, site visit untuk melihat dan mengukur kondisi 

eksisting dan rapat setiap minggu dengan client sehingga penulis mendapatkan 

pengalaman secara nyata dalam menghadapi client yang bervariasi pada proyek 

nyata arsitektur. Pentingnya komunikasi dengan client dan mencatat risalah rapat 

pada setiap rapatnya akan memudahkan dalam merancang dan merencanakan 

pekerjaan yang akan dilakukan selanjutnya sehingga pengerjaan dapat 

dilaksanakan secara runtut. 
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Kelebihan magang di DV Architect adalah penulis dapat belajar dan 

berkembang menjadi pribadi yang lebih profesional dalam dunia kerja arsitektur. 

Di DV Architect, proses magang tidak hanya dilakukan di kantor saja tetapi 

terkadang penulis diajak mengunjungi beberapa tempat untuk belajar karakteristik 

desain bangunan, material yang digunakan pada suatu proyek. Selain itu, kegiatan 

dalam proses magang tidak hanya terpusat pada pekerjaan saja tetapi pihak DV 

Architect juga memberikan kesempatan kepada penulis mengikuti kelas berbayar 

yang sudah dibiayai oleh pihak DV Architect untuk meningkatkan skill 

penggunaan software penulis. DV Architect mendukung penuh mahasiswa/i yang 

ingin belajar arsitektur, hal ini juga dapat dirasakan juga melalui rekan kerja yang 

sangat supportive. Penulis dibimbimg penuh oleh supervisor dan rekan kerja  
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Melalui program magang di DV Architect ini, penulis mendapat banyak 

pengetahuan mengenai proyek perancangan rumah tinggal. Sebelumnya, penulis 

sudah pernah mendapat bekal dalam mendesain rumah tinggal di tugas universitas 

pada mata kuliah arsitektur desain studio, namun pada magang ini pengerjaan 

lebih detail dan terstruktur. Penulis mendapatkan ilmu pengerjaan proyek secara 

nyata dan mengetahui tahap-tahap pekerjaan dalam dunia konsultan arsitektur. 

Selain itu melalui program magang di DV Architect, penulis juga mendapatkan 

wawasan baru tentang material bangunan, software digital seperti Autocad, 

Sketchup, Enscape dan Photoshop. Oleh karena itu, program magang perlu 

dilanjutkan pada tahun berikutnya untuk mengembangkan skill baik dalam 

wawasan arsitektural dan penggunaan software digital. 

5.2 Saran 

Dari hasil magang yang dilaksanakan maka penulis dapat memberikan saran 

kepada pihak program studi arsitektur Universitas Agung Podomoro, sebagai 

berikut: 

- Memperpanjang durasi magang agar pembelajaran menjadi lebih optimal 

dan efisien. Jika diperlukan, pada salah satu semester pembelajaran dapat 

dilaksanakan khusus untuk program magang agar mahasiswa/i 

mendapatkan pengalaman lebih banyak dalam dunia kerja arsitektur. 

- Pembelajaran aplikasi editing untuk post-production seperti Adobe 

Photoshop dan Adobe Illustrator. 

Kemudian, saran dari penulis untuk pihak DV Architect ialah, sebagai berikut: 

- Memberikan kesempatan magang lebih lama kepada para mahasiswa/i 

agar dapat menerapkan ilmu arsitektur dan memberikan kontribusi lebih 

banyak secara optimal. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1.Surat Perizinan Orang Tua 
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Lampiran 2. Penilaian Kepada Perusahaan 
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Lampiran 3. Penilaian Dari Perusahaan 
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Lampiran 4. Bimbimngan Magang 
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Lampiran 5. Dokumentasi Saat Magang 
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Lampiran 6. Pekerjaan Selama Magang 

∎ Proyek Rumah Tinggal Pak A di Cikarang 

- Interior Ruang Keluarga Lantai 3 
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- Interior Ruang WC Lantai 1 
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- Interior Ruang WC Lantai 2 
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- Interior Ruang WC Lantai 3 

 

- Interior Ruang Powder Lantai 1 
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- Interior Ruang Entertainment Lantai 1 
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- Interior Ruang Entertainment Lantai 1 
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- Interior Ruang Meeting Lantai 1 
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- Interior Ruang Meeting Lantai 1 

 

- Interior Ruang Tamu Lantai 1 
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- Interior Ruang WC ART Lantai 1 
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- Gambar Kerja Denah Detail Ruangan WC 4 
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- Gambar Kerja Potongan Detail Ruangan WC 4 

 

 



49 
 

- Gambar Kerja Denah Detail Ruangan WC 5 
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- Gambar Kerja Potongan Detail Ruangan WC 4 
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- Gambar Kerja Denah Detail Ruang Keluarga 
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- Gambar Kerja Potongan Detail Ruang Keluarga 
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- Gambar Kerja Detail Furniture Kabinet Gelas Ruang Entertainment 

Lantai 1 
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- Gambar Kerja Detail Furniture Kabinet TV Ruang Meeting Lantai 1 
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- Gambar Kerja Detail Furniture Kabinet Sepatu Ruang Keluarga Lantai 

1 
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- Gambar Kerja Detail Furniture Kabinet Wastafel Ruang Toilet Lantai 

3 
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- Gambar Kerja Detail Furniture Kabinet Wastafel Ruang Toilet Lantai 

1-3 
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- Gambar Kerja Detail Furniture Meja Kerja Ruang Keluarga Lantai 3 
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- Gambar Kerja Detail Furniture Kabinet TV  Ruang Keluarga Lantai 3 
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∎ Proyek Residence di Ceger Raya 

- Gambar Kerja Opsi 1 Denah kavling perumahan dan ruko di Ceger 

Raya 

 

- Gambar Kerja Opsi 1 Denah kavling perumahan dan ruko di Ceger 

Raya 
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- Eksterior Ruko proyek residence di Ceger Raya 

 

∎ Proyek Mini Office Design di Hayam Wuruk 

- Tiktok Photoshop tutorial  
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∎ Proyek Mini Office Design di Hayam Wuruk 

- Massing 3D opsi 1 proyek OBF di Puri Kembangan 

 

- Massing 3D opsi 2 proyek OBF di Puri Kembangan 
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- Massing 3D opsi 1 proyek OBF di Puri Kembangan 

 

- Massing 3D opsi 2 proyek OBF di Puri Kembangan 
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- Massing 3D opsi 1 proyek OBF di Puri Kembangan 

 

- Massing 3D opsi 2 proyek OBF di Puri Kembangan 
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- Preseden Research By Design Rumah Kontemporer dan Tropis 
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∎ Proyek Residence di Ceger Raya 

- List perumahan dalam jangkauan 500m terhadap site 
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