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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Internship atau magang merupakan suatu kegiatan atau program belajar yang
bertujuan untuk menerapkan ilmu yang didapat pada waktu kuliah kedalam pelatihan
kerja pada suatu perusahaan. llmu yang saya dapatkan selama magang di
perusahaan Basicraft sendiri yang didapat adalah wawasan yang lebih dalam proses
pembuatan desain 3d seperti dapat melihat bentuk dengan detail. Pengetahuan
yang didapatkan adalah proses pembuatan interior secara detail. Seperti
pengetahuan tentang sistem gerak produk dan tinggi dari produknya. Kelebihan dari
perusahaan ini, perusahaan ini sudah bekerja sama dengan Ethnicraft sehingga
Basicraft dapat disebutkan menjadi perusahaan penghasil furniture terbesar.

Proses magang ini dilakukan secara offline di kantor Basicraft, waktu yang
dihabiskan disana satu setengah bulan dengan 5 hari kerja ( senin - jumat ) dimulai
dari jam 8 pagi - jam 5 sore. Tipologi proyek yang dikerjakan adalah menjadi drafter
untuk pembuatan gambar konsep dan proses pengembangan desain 3d. Nilai
tambah dari magang ini dapat menilai sesuatu secara detail dan dapat
meningkatkan daya bayang dari suatu produk. Isi laporan magang ini menceritakan

penggambaran pekerjaan dan ilmu yang di dapat dari magang di Basicraft.

1.2 Tujuan dan manfaat

beberapa hal yang menjadi tujuan dan manfaat magang di PT Basicraft yaitu:
e Memahami arsitektur tidak hanya dari segi bangunan melainkan juga
memahami segi interior.
e Menambah wawasan dari segi proses pembuatan interior.
e Menambah wawasan dalam pemahaman material interior.
e Menambah wawasan mengenai detail dan standar suatu produk.
e Menambah wawasan tentang kenyamanan dan keselamatan pengguna

produk.



BAB 2

PROGRAM KERJA MAGANG

2.1 Tempat & waktu

Nama perusahaan: PT Basicraft

Alamat: JI. Tambora No.18, Tegalsari, Kec. Candisari, Kota Semarang, Jawa
Tengah 50251

Pelaksanaan Magang: di Kantor

Durasi Magang: 21 Juni 2022 - 5 Agustus 2022 ( 08.00-17.00 )

2.2 Metode Pelaksanaan

Metode pelaksanaan magang yang ditentukan oleh kampus minimal waktu
magang adalah 2 bulan. Namun metode pelaksanaan magang di Basicraft dilakukan
secara On Site (WHO) maka mahasiswa melakukan magang selama 1 setengah
bulan dari tanggal 21 Juni 2022 hingga 5 Agustus 2022. Metode penugasan
dilakukan secara lisan. Mahasiswa magang diminta untuk membuat konsep dan

proses pengembangan 3d. Dan penugasan diperiksa langsung oleh supervisor.

2.3 Jadwal Kegiatan

Pelaksanaan magang dilakukan bersamaan dengan waktu kerja karyawan
tetap di Basicraft yaitu hari Senin hingga hari Jumat dimulai dari pukul 08.00 hingga
17.00. Pekerjaan yang diberikan bersifat harian sehingga pengembangan 3d dan
gambar konsep yang diberikan oleh supervisor dikerjakan dan akan dikoreksi
langsung oleh supervisor, dan jika terdapat kesalahan akan coba direvisi hari itu.
Jadwal kegiatan ini berlaku hingga mahasiswi selesai melakukan praktek kerja di PT
Basicraft.

08.00-12.00: Membuat 3d dari gambar contoh

12.00-13.00: Istirahat

13.00-17.00: Menggambar konsep

Ketercapaian target dari metode ini adalah pekerjaan lebih cepat selesai dan

gambar contoh yang diberikan akan terbentuk 3d di hari itu juga.



2.4 Lingkup Pekerjaan

Pada waktu melaksanakan magang di Basicraft mahasiswi ditempatkan

sebagai drafter. Tahap mendesain yang dilakukan yaitu:

Membuat pengembangan rancangan berupa membuat 3d.
Memberikan detail pada desain yang dikerjakan berupa sistem gerak
produk.

Membentuk gambar kerja yang berupa konsep beserta ukurannya.
Mengirimkan gambar kerja tersebut akan dikirim ke email supervisor

dan akan dilakukan pengecekan oleh supervisor.



BAB 3

PELAKSANAN MAGANG

3.1 Gambaran Umum Perusahaan Magang

PT Basicraft berdiri pada tahun 1998. Perusahaan ini berlokasi di Kawasan
Candi Semaran. Perusahaan ini menempati gedung perkantoran modern dengan
fasilitas modern Basicraft bergerak dalam perdagangan furniture dan dekorasi dalam
ruangan. Perusahaan ini berhubungan dengan pabrik di seluruh dunia (Serbia,
Vietnam, Cina dan Indonesia). Basicraft sendiri merupakan kantor yang mengelola
unit produksi keluar negeri. Basicraft juga melakukan perencanaan produksi, kontrol
kualitas, logistik serta melakukan pengiriman.

PT basicraft memperluas jangkauan produknya dan perusahaan juga
memperdagangkan produk kerajinan dan interior kantor. Kantor ini telah berdiri
selama 14 tahun. Basicraft memiliki 5 hari kerja dalam seminggu dari Senin hingga
Jumat. Susunan perusahaan ini sendiri terdiri dari Pemrosesan dan Perencanaan
Pesanan, Keuangan, Proyek Khusus, Urusan Umum, Pengembangan, QC dan
basicraft sendiri memiliki Departemen di Tegal. ( sumber:PT. Glints Indonesia Group
2022, PT Basicraft karir )

Perusahaan ini melakukan konsultasi pada klien dan membuat barang sesuai
dengan permintaan klien. Perusahaan membuat 3d dari permintaan Kklien,
memikirkan konstruksi barang, membuat gambar konsep barang, kemudian
membuat gambar kerja dari barang yang diminta. Setelah gambar konsep dan
gambar kerja jadi, gambar - gambar tersebut akan dikirimkan ke tempat produksi
untuk dibentuk menjadi barang jadi. Barang jadi tersebut akan dilakukan beberapa
kali pengetesan sebelum dibawa ke tempat penyimpanan barang produksi. barang
yang sudah jadi akan dibuatkan laporan sebagai observasi. Barang jadi yang sudah
lolos dari tahap pengecekan akan dikirim ke bagian packing untuk dikemas dan akan

dipersiapkan untuk dikirim ke klien.



3.2 Gambaran Umum Supervisor

Nama : Elzer Anung Anindito S. Ars
Latar belakang Pendidikan : S1- Arsitektur

Organisasi profes -

Tempat, Tanggal lahir : Semarang, 5 Juli 1998
Posisi / Jabatan : Operation & Development

Tanggung Jawab dan Personalia : Koordinator operasional lapangan / produksi
Koordinator product development

Komunikasi dengan customer

3.3 Bentuk Penugasan

Konsep Rancangan dan Prarancangan ( Schematic Design ) diberikan oleh
supervisor kemudian dari Konsep Rancangan dan Pra Rancangan tersebut dibuat
menjadi pengembangan rancangan berupa gambar 3d, setelah gambar 3d jadi akan
dikoreksi oleh supervisor dari segi bentuk dan sistem gerak produk tersebut. Setelah
supervisor setuju dengan bentuk nya kemudian gambar 3d tersebut diberikan
ukuran, setelah diberikan ukuran gambar 3d tersebut dibentuk sebagai plot untuk
dibentuk sebagai gambar kerja. Ketika gambar kerja sudah jadi gambar tersebut
dikirim ke email supervisor kemudian supervisor akan memberikan ke pabrik untuk
dilakukan proses konstruksi dan dijadikan sebagai barang jadi. Setelah produk
sudah jadi maka akan dilakukan pengawasan berkala yang berupa uji produk.

e Tugas pertama yang dikerjakan adalah Pengembangan Rancangan 3d kursi
dan pembuatan gambar kerja berupa konsep. Proses ini melalui beberapa

kali revisi sehingga dapat menghasilkan output desain sebagai berikut.



0

575 5 = =
650 B 60

TOP VIEW FRONT VIEW

A

SIDE VIEW " BACK VIEW

e Tugas kedua yang dikerjakan adalah Perancangan 3d dari Taek Alu Silvio
Dining Table dan perancangan gambar kerja berupa konsep. Proses ini
melalui beberapa kali revisi sehingga dapat menghasilkan output desain

sebagai berikut.




3.4 Kegiatan Lain

Bentuk penugasan lain yang didapat dari perusahaan adalah membantu PT
TGS ( Tambora Gunung Sawo ) menjadi pengembangan rancangan berupa gambar
3d, setelah gambar 3d jadi akan dikoreksi oleh supervisor dari segi bentuk dan
sistem gerak produk tersebut. Selain itu di PT TGS ( Tambora Gunung Sawo ) juga
membantu mengerjakan pembuatan gambar kerja dari gambar 3d yang telah dibuat
oleh tim lain. Selain membantu pembuatan pengembangan rancangan dan
pembuatan gambar kerja, juga membantu dalam membantu membuat laporan dari

uji produk yang sudah diuji oleh tim lain.



BAB 4

ANALISA DAN PEMBAHASAN

4 .1 Perencanaan

e Tugas pertama yang dikerjakan adalah Pengembangan Rancangan 3d kursi

dan pembuatan gambar kerja berupa konsep. Proses ini melalui beberapa
kali revisi karena kurang nya pemahaman tentang sudut kemiringan dari kaki
pada kursi ini. Dari beberapa proses revisi yang sudah dilakukan
menghasilkan output desain sebagai berikut.

e
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Tugas kedua yang dikerjakan adalah Perancangan 3d dari coffee table dan
perancangan gambar konsep. Proses ini melalui beberapa kali revisi akibat
dari salah dalam pengukuran celah antar gapnya dari hasil revisi tersebut

menghasilkan output desain sebagai berikut.

T e S T

Tugas ketiga yang dikerjakan adalah Pengembangan Rancangan 3d kursi
dan pembuatan gambar kerja berupa konsep. Proses ini melalui beberapa

kali revisi sehingga dapat menghasilkan output desain sebagai berikut.
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e Tugas keempat yang dikerjakan adalah Pengembangan Rancangan 3d kursi
dan pembuatan gambar kerja berupa konsep. Proses ini melalui beberapa
kali revisi karena kurang nya pemahaman tentang sudut kemiringan dari kaki
pada meja ini serta tekstur dari pinggiran meja ini . Dari beberapa proses

revisi yang sudah dilakukan menghasilkan output desain sebagai berikut.
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e Tugas kelima yang dikerjakan adalah Pengembangan Rancangan 3d kursi
dan pembuatan gambar kerja berupa konsep. Proses ini melalui tidak
mengalami revisi karena produk yang dibuat hanya berbeda ukuran dari

produk sebelumnya sehingga menghasilkan output desain sebagai berikut.
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e Tugas keenam yang dikerjakan adalah Pembuatan gambar kerja berupa

konsep. Proses ini melalui beberapa kali revisi karena kurang nya
pemahaman tentang sudut kemiringan dari kaki dan sandaran tangan pada
kursi ini. Dari beberapa proses revisi yang sudah dilakukan menghasilkan

output desain sebagai berikut.



Tugas ketujuh yang dikerjakan adalah Pembuatan gambar kerja berupa
konsep. Proses uni tidak mengalami revisi karena produk yang dibuat

berdasarkan Pengembangan Rancangan 3d sehingga menghasilkan output

desain sebagai berikut.

- ' 1 1 T

Tugas ketujuh yang dikerjakan adalah Pembuatan gambar kerja berupa
konsep. Proses uni tidak mengalami revisi karena produk yang dibuat

berdasarkan Pengembangan Rancangan 3d sehingga menghasilkan output
desain sebagai berikut.
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4.2 Analisis

Pekerjaan ini dimulai dari supervisor berkonsultasi dengan klien dan membuat
Konsep Rancangan kasar untuk memberi gambaran pada klien. Kemudian
supervisor membentuk Prarancangan ( Schematic Design ) serta menentukan
ukuran berdasarkan standar dari kenyamanan produk yang diminta oleh klien. Dari
Schematic Design itu dibuat menjadi pengembangan rancangan berupa gambar 3d,
untuk melengkapi Schematic Design tersebut. Gambar 3d tersebut akan dikoreksi
oleh supervisor dari segi bentuk dan sistem gerak produk tersebut. Setelah
supervisor setuju dengan bentuk produk tersebut maka gambar 3d tersebut akan
diberikan ukuran, setelah diberikan ukuran gambar 3d tersebut dibentuk sebagai plot
untuk dibentuk sebagai gambar kerja. Ketika gambar kerja sudah jadi gambar
tersebut dikirim ke email supervisor kemudian supervisor akan memeriksa kembali
lalu, dan akan memberikan gambar kerja tersebut ke pabrik untuk dilakukan proses
konstruksi dan dijadikan sebagai barang jadi. Setelah produk sudah jadi maka

beberapa tim akan akan dilakukan pengawasan berkala yang berupa uji produk.

11



Permasalahan yang dijumpai oleh supervisor biasanya beberapa barang
produksi mengalami kerusakan material. Kerusakan lain juga dapat disebabkan oleh
kerusakan dalam proses konstruksi. Kerusakan lain juga dapat terjadi pada waktu

proses finishing.

4.3 Pembahasan

Dalam pekerjaan di Basicraft yang dibutuhkan selain skill penggunaan
software namun juga harus memahami jenis material yang digunakan. Selain
material pemahaman tentang cara kerja pengait juga harus digunakan untuk dapat
memahami sistem gerak dari produk yang akan diproduksi. Pemahaman tentang

standar dari produk juga dibutuhkan dalam proses produksi.
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BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

Dari praktek kerja ini banyak ilmu pengetahuan dan manfaat yang dapat
diperoleh. Salah satu pengetahuan yang diperoleh adalah pemahaman tentang
material yang digunakan untuk menciptakan suatu produk. Meningkatkan rasa
tanggung jawab untuk menyelesaikan tugas yang sudah diberikan. Membantu dalam
meningkatkan time management sehingga tugas yang diberikan sebisa mungkin
selesai tepat waktu. Dengan adanya pengalaman kerja ini membantu menambah
wawasan tentang detail dari suatu produk untuk menjaga keamanan dan
kenyamanan pengguna produk.

Melalui praktek kerja ini juga mahasiswi jadi memahami bahwa selain skill
dan pengetahuan yang diberikan oleh kampus. Penguasaan software juga sangat
diperlukan dalam praktek kerja, beberapa pengaplikasian software yang tidak
digunakan di kampus justru merupakan pengetahuan yang sangat digunakan pada
praktek kerja magang di Basicraft. Adanya pengetahuan software yang di dapat saat
magang dapat digunakan untuk dunia perkuliahan sehingga bangunan akan terlihat
lebih smooth. Dari praktek kerja ini juga didapat ilmu pengetahuan arsitektur tidak
hanya dari segi bangunanan saja melainkan juga mendapat pengetahuan dari seqi

interiornya.
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Logbook kehadiran

Rekap Absensi Magang - Venny

No | Tenggal | JamMasuk |  Jam Pulang FI——
1 21-Jun 803 1712
2 22-Jun _BOS 1711
3 23-Jun. 800 1708
4 24-Jun. 210 1724
5 27-Jun A00 1726
6 2B-Jun. BOO 1714
7 29Jun 800 1719
8 30Jun _B00 1709
9 Lt 813 1155 Pulang 1/2 hari - Nenek sakit
10 A-Jul ljin tidak masuk - ke Bandung karena nenek sakit
1 Sul 802 1716
12 S-dul 8.02 A7:27
13 Z-Jul 802 1711
14 Bul 802 17:12
15 Al-dul 8:02 17:10
16 A2l 803 1719
17 A3-ul _8:06 1713
18 14-Jul 805 1718
19 AS-dul 802 1714
20 18-Jul 800 1707
21 A9-Jul 757 1718
22 20-Jul _800 1710
23 21-ul 800 1709
24 22-Jul 759 1714
25 254l 759 1719
26 26-hil 815 17.06

27 27l 159 1713
22 2B-lul 800 1713

29 _29-Jul 159 17.07

30 A-Aug 801 1708

31 _2-Aug 758 1706

32 3-Aug 759 1708

13 AAug _B:00 17.06

u S-hug 800 A718
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Penilaian perusahaan ke mahasiswa

P n O \‘l "R‘ ) INO FORMULIR FM-UAP/PRD-10
ENIVERSITY DAFTAR NILAI MAGANG PROGRAM STUIDI ARSITEXTUR
TANGGAL TERBIT 1 SEPTEMBER 2015
Nama Mahasiswa venng Fv
Perusahaan Tempat Magang : PT. BASICRAFT

Mulai Bekerja

Nama Pembimbing Magang

20 JUNL 2077

s/d B A

: ELZER AWVURg  AnDITO

GUSTUC 2077

Jabatan (TEAM LEADER - PRODUCT DEVELAPMENT
[ PENGETAHUAN [ Knowledge)
# Pengetahuan & pemahaman mahasiswa terkait ilmu arsitektur / froduA Fumnidure
1 2 3 4 5
sangat kurang v baik sekali

=

Pengetahuan & pemahaman mahasiswa

mengenai peraturan bangunan

1 2

3

4

sangat kurang

5
baik sekali

Pengetahuan & pemahaman mahasiswa

terkait iimu konstruksi b

1 2

3

sangat kurang

v

# Pengetahuan & pemahaman mahasiswa

terkait utilitas bangunan

1 2

3

a

angunan /ronedTuEay 91 ainat
I a e =
|

_————5———-1

baik sekali ]

sangat kurang

meng

enai detail gambar kerja

¥ Pendalaman & pemahaman mahasiswa - - _I
: : ~ v baik sekali |
[ sangat kurang
KETERAMPILAN (Skill) & PRODUKTIFITAS KERJIA
# Penguasaan software yang dikuasai mahasiswa dan nilainya
software : S¥odn |lp nilai (1-5) : »
[ l 2 I 3 I a [ 5
software : Awo(ad nilai (1-5) :
1 2 | 3 | 4 | 3 ]
software :_Cofd Drzad nilai (1-5) : o
L 1 1 2 | 3 | 4 [ 5
& Ketelitian mahasiswa dalam bekerja - =
4
1 2 =
tidak teliti v sangat teliti

# Sistematika kerja mahasiswa




1 2 3 | 3 | A
tidak sistematis I ] sangat 5'“*‘"’3157
# Peranan mahasiswa selama kerja praktek
1 2 3 | 4 [ 5 ]
v
tidak membantu il | sangat berperan |
# Produktifitas kerja mahasiswa
' — 1 2 3 4 | 5 |
tidak produktif I_ produktif sekali vf
SIKAP (Attitude)
¥ Komitmen dalam bekerja
1 | 2 3 a4 V] 5
tidak bertanggung jawab sangat bertanggung jawab
# Sikap dalam bekerja
1 2 3 4 5
tidak santun sangat santun
# Hubungan kerja antar karyawan dalam tim
1 2 3 4 v 5
buruk sekali baik sekal
# Kedisiplinan dalam bekerja v
1 2 3 4 5
sering terlambat tepat waktu
¥ Semangat untuk belajar selama bekerja
1 2 3 4 v 5
sangat pasif aktif bertanya

| taiN-Lain
W# Saran untuk mahasiswa
() Leml artip uttuk beclanya dan jangan  Malu- malu

() Semem brea menerapean (g yq didapat saat uaqand,
O 4 pPoreulidhan dan Apnix Eaia

Ehec Anurg A



Penilaian mahasiswa ke perusahaan

PODOMOR(
UNIVERSITY

)

DAFTAR NILAI MAGANG

INO_FORMULIR

PROGRAM STUDI

TANGGAL TERBIT

FM-UAP/PRD-10

ARSITEKTUR

1 SEPTEMBER 2015

Nama Mahasiswa

Jenis Perusahaan

Mulai Bekerja

Jabatan

Perusahaan Tempat Magang

Nama Pembimbing Magang

“VENNY &=\
' P BASICRATT

. kensultan Arsitektur
: Kontraktor
: Developer
2L uw) 207272

FURNIT U#E

(coret yang tidak perlu)

s/d € PGUSTUS 2027

"ELZER ANUNG  AnINDITO
: TEAM LEADER - PROpUCT  DEVELO PMENT

PENGETAHUAN ( Knowledge)

# Pengetahuan dan pengalaman yang terkait ilmu arsitektur yang diberikan kepada mahasiswa

1

2

sangat kurang

3

4

5
ba@ﬁ sekali

# Pengetahuan & pengalaman mengenai peraturan bangunan yang diberikan kepada mahasiswa

1

2

3

4

5 )

sangat kurang

baik sekali I

n yang diberikan kepada mahasiswa

# Pengetahuan & pengalaman_terkait ilmu konstruksi banguna - = ]
E_ lk : 2 \Baik sekali |
sangat kurang
# Pengetahuan & pengalaman mahasiswa terkait utilitas bangunan
[ 1 | z 3 4 5
baik sekali

| sangat kurang

I

# Pendalaman & pengalaman mengenai detail gambar kerja yang diberikan kepada mahasiswa

| 1 2 3 4 .5
[ sangat kurang Qflk sekali
KETERAMPILAN (Skill) & PRODUKTIFITAS KERJIA
# Pelibatan mahasiswa dalam pekerjaan yang menggunakan software
software : Skatdhl\p nilai (1-5):
1 2 3 4 >
tidak terlibat Sangat terlibat
software : Autpcad nilai (1-5): =
1 2 3 4 5
tidak terlibat Sanjt terlibat
software © Corel Draw nilai (1-5) :
\ 1 | 2 3 4 .S
| udakteribar | Sangat terlibat
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# Pelibatan mahasiswa dalam pekerjaan desain (Konsep, skematik desain, detail desain)

1

2

3

4

3

tidak terlibat

Sang@t'lerllbal

Jelaskan lingkup keterlibatan dalam desain

# Pelibata ;
n mahasiswa untuk mengunjungi lapangan (site visit/ proyek di lapangan)
. 2 3 4 5
tidak terlibat Sahgat terlibat
erliba
# Pelibatan i
mMahasiswa dalam meeting dengan kontraktor, ME, pemerintah, dan stake holder lain
1 2 3 4 5
tidak terfibat Sangat tvfiebal
# Pelibatan mahasiswa dalam meeting dengan klien (building owner)
1 2 3 4 5
tidak terlibat Sangat ujhbat
SIKAP (Attitude)
f# Pelibatan mahasiswa dalam Komitmen dan tanggung jawab bekerja
1 2 3 a 5 4‘
tidak terlibat SangAt terlibat
# Pelibatan mahasiswa dalam mengerjakan proyek = 5
1 2 2 Sangat terlibat
tidak terlibat
# Pelibatan mahasiswa dalam kerja team
1 2 3 - >
tidak terlibat Qd’lgat terlibat
# Kedisiplinan yang diterapkan dalam bekerja
1 2 3 4 ;5
tidak ketat gangat ketat
# Memotivasi mahasiswa untuk belajar dari proses bekerja
1 2 3 4 5
tidak memotivasi

w\gat memaotivasi

LAIN-LAIN

# Kesan dan masukan untuk perusahaan

() ?{Yﬂ{\ (471

()

a Pefvsphaan Sal\g
() Pata seniof dikantor bangak MEM

at (cumeh Redle Anak Mewy ang

el an Yergetahvan x 1imv 94 baf ¢
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Bukti proses magang
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Bukti asistensi

‘ Bu Maria Dosen PA (=T 0

Selamat pagi bu. maaf menganggu waktu ibu, bu apakah ibu berkenan meluangkan waktu ibu untuk asistensi
tugas laporan magang bu?? s

Oya ok Skig bs ;555

Saya kirim file bentuk paf / bagaiman ya bu asistensi ny?? .

Ok bs, coba kim dlu 00

Baik bu, sebntr 1,

LAPORAN MAGANG 1

E Laporan magang pdf 3
or-7m8 0120/
ok bentar sy baca ya 1.
Baikbu |0

Masukan saya utk laporan magang

1. terlalu banyak typo (salah ketik, idak spasi. penggunaan sesuai, )
2. banyak kalimat yang tidak standar (misalnya terpotong, tidak ada subyek, dsb)
Tolong cek lagi dengan teliti mulai dari halaman pertama utk masalah typo & penulisa

3.8ab 1 diperbaiki. Penulisan latar belakang, tujuan & manfaat jangan informal (misalnya . atas rekomendari
dari pak Nino, dst). Coba kamu lihat laporan magang kakak kelas atau teman yg lain. Mungkin kamu bisa coba
tanya & contoh laporan magang Richard. Kemarin sy sdh berikan beberapa masukan juga

4.8ab 2 8 3 juga demikian
5. Khusus bab 3.2. ceritakan lebih detail ttg supervisormu

6.8ab 4 juga diperbaiki, khususnya bagian pembahasan. Gambar perlu diceritakan proses desainnya
7.8ab 5 tidak ada?

Bu Maria Dosen PA
Masukan saya utk laporan magang:

.Paksani o & |0

Gunakan WhatsApp di telepon Anda untuk melihat pesan yang lebih lama sebelum 12/10/2021
KEMARIN

selamat pagi pak, maaf menganggu waktu bapak. apakah bapak berkenan meluangkan waktu bapak untuk
asistensi tugas laporan magang pak?? 0

PENGEVBANGAN DES

N INTERIOR

) v magen (et

POF - 7M. 1054

Ini pak file saya 1,5,

© ket pesan




