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ABSTRAK 

 

Nama    : Jade Elizabeth Taylor 

Program Studi  : Product Design 

Judul    : Perancangan Produk Pelatihan Toilet Anak Anjing Di                                

///////////////////////Dalam Rumah 

Anjing menjadi hewan kesukaan untuk dipelihara karena dinilai cerdas dan setia. 

Namun, pemilik anak anjing baru kerap mengalami masalah, yaitu buang air 

sembarangan di dalam rumah. Banyak anak anjing di luar sana yang kurang dilatih 

toilet (potty train) oleh pemiliknya. Maka Penulis bertujuan untuk mempermudah 

pemilik dalam proses pelatihan toilet untuk anjing dan memotivasi pemilik melatih 

toilet anjing agar rumah tetap bersih dan higienis. Dalam perancangan ini, penulis 

menggunakan metode design thinking memikirkan kebutuhan pengguna dan 

mengkombinasinya dengan keterampilan teknis yang tepat dapat menjadi produk 

sebagai solusi. Selanjutnya melakukan analisis deskriptif dan reduksi data. Dari 

hasil penelitian ini, ditemukan bahwa melatih toilet anjing sulit, suksesnya 

pelatihan tergantung dengan pemiliknya yang konsisten dan sabar, cepat lambatnya 

melatih anjing tergantung daya tangkap anjing, dan tidak ada cara melatih toilet 

anjing yang paling benar. Maka Penulis merancang toilet anak anjing, yang dapat 

memudahkan pelatihan toilet anak anjing di dalam rumah yang kedepannya dapat 

dikembangkan lagi. 

Kata Kunci : Binatang peliharaan, anjing, anak anjing, pelatihan toilet, toilet anak 

anjing 
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Dogs are favorite animals to keep as pets because they are considered intelligent 

and loyal animals. However, new puppy owners often have a problem, which is the 

puppy defecating in the house. Because there are many puppies out there who are 

not potty trained by their owners. The author aims to make it easier for owners in 

the process of dog toilet training and to motivate owners to potty train dogs to keep 

the house clean and hygienic. In this design process, the author uses the design 

thinking method to think about user needs and combine them with the right 

technical skills to produce a product as a solution. Then do descriptive analysis and 

data reduction. From the results of this study, it was found that potty training a 

puppy is difficult, the success of the training depends on the owner for being 

consistent and patient, how long to train a dog depends on the dog's comprehension, 

and there is no the most correct way to train a dog. The author designed a puppy 

toilet, that can facilitate puppy toilet training inside the house which can be 

developed further in the future. 
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